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Premier domaine : Initiation au monde de I’écrit

1) RETROUVE LES OBJETS CACHES
Oscar a renversé son sac dans le jardin. Ses affaires d’école sont mélangées avec d’'autres objets.

Peux-tu I'aider a les retrouver ? Cherche le pinceau, le livre, le cahier, la régle, la gomme et le
crayon ! Entoure avec ton crayon de couleur chacune des affaires d'école pour bien les repérer.

2) ECRIRE LE MOT « ESCARGOT »

Oscar apprend a reconnaitre et écrire des lettres :

Découpe ou écris les lettres suivant le modéle et range-les dans le bon ordre pour écrire le mot
ESCARGOT.

Variante : on peut ensuite proposer d’écrire le mot sans le modéle.

3) LE REPERAGE DU MOT « ESCARGOT »

Dans le livre d’Oscar, il y a beaucoup de mots. Oscar recherche le mot « Escargot ».
Entoure le mot ESCARGOT a chaque fois que tu le reconnais.

Jeux, scénarios et fiches pédagogiques proposés
par Hélene Lesueur et Anne Cécile Perret,
Professeurs des Ecoles.
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2) ECRIS LE MOT
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ESCARGOT

cocangol




3) RETROUVE LE MC
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